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Datos Generales de la asignatura

Nombre de la asighatura: | Desarrollo de Aplicaciones Mdviles
Clave de la asignatura: | GIB-2505
SATCA" | 1-4-5

Carrera: | Ingenieria en Sistemas Computacionales.

2. Presentacién

Caracterizacién de la asignatura

El desarrollo de aplicaciones méviles para Android es una competencia esencial en el
ambito del desarrollo de software, debido a la creciente demanda de soluciones digitales
en dispositivos mdviles. Esta asignatura esta disefada para que los estudiantes
adquieran habilidades en el desarrollo de aplicaciones mdviles nativas en Android,
utilizando Kotlin y Android Studio, aplicando buenas practicas en disefio, interactividad
y consumo de datos mediante almacenamiento local y APIs RESTful.

A lo largo del curso, los estudiantes aprenderan a utilizar Android Studio como entorno
de desarrollo, dominando la gestién de datos locales con SQLite y Shared Preferences,
asi como la conexién con servicios en la nube mediante APIs RESTful y Firebase.
También se abordaran estrategias de seguridad en aplicaciones moviles y optimizacion
de rendimiento.

El curso estd estructurado en cuatro unidades de aprendizaje, abordando desde los
fundamentos del desarrollo en Android, pasando por la gestiéon de datos localesy en la
nube, hasta la implementaciéon de seguridad y distribucién de aplicaciones. Se
fomentara el trabajo colaborativo con control de versiones en Git y GitHub, asegurando
una metodologia de desarrollo profesional.

Intencién didactica

La asignatura Desarrollo de Aplicaciones Moviles para Android tiene como propdsito
proporcionar a los estudiantes las competencias necesarias para disefar, desarrollar e
implementar aplicaciones modviles eficientes e interactivas en Android, integrando
almacenamiento de datos locales y consumo de servicios remotos mediante APIs
RESTful.
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Se enfatiza el uso de Kotlin como lenguaje principal de programacion y el framework
Jetpack Compose para la construcciéon de interfaces modernas y dinamicas.

En la primera unidad, los estudiantes conoceran los fundamentos del desarrollo en
Android, configurando Android Studio, comprendiendo el ciclo de vida de las
aplicaciones Android y disefando interfaces con Jetpack Compose y Material Design.

En la segunda unidad, aprenderdn a gestionar almacenamiento local en dispositivos
Android, explorando bases de datos como SQLite y Shared Preferences, ademas de
técnicas de sincronizacidn de datos entre almacenamiento local y remoto.

En la tercera unidad, se enfocardn en el consumo de datos mediante APIs RESTful,
utilizando herramientas como Retrofit para la comunicacion con servidores, ademas de
implementar autenticacion segura con JWT y OAuth 2.0.

Finalmente, en la cuarta unidad, se abordara la seguridad, publicaciéon y mantenimiento
de aplicaciones Android, incluyendo estrategias de cifrado, almacenamiento seguro,
optimizacién de rendimiento y despliegue en Google Play Store.

El curso sigue un enfoque tedrico-practico, donde los estudiantes desarrollaran una
aplicaciéon movil completa para Android, aplicando los conocimientos adquiridos en
cada unidad, asegurando que sean capaces de disefar soluciones moéviles funcionales y
escalables para el entorno profesional.

3. Participantes en la actualizacién, el disefio, consolidacién y/o seguimiento curricular del
programa

Lugary fecha de Participantes Observaciones
elaboracién o revisién

Tecnoldgico Nacional de Instituto Tecnoldgico Reunion Académica de
México campus Lerdo. Superior de Lerdo. la Divisién de Ingenieria
Ciudad Lerdo, Durango a Academia de Sistemas en Sistemas
Febrero de 2025 Computacionales en Computacionales del

coordinacion con la Dra.
Karla Verdnica Rodriguez
Lozanoy el Mtro. Manuel
Juan GuUereca Tijerina

Instituto Tecnoldgico
Superior de Lerdo, para
el analisis y disefio de la
especialidad “Gestidon de
Informacion y Soluciones
Multiplataforma”.
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4. Competencia(s) a desarrollar

Competencia(s) especifica(s) de la asignatura

Disefar e implementar aplicaciones moviles nativas para Android, consumiendo datos
locales y remotos mediante APIs RESTful, garantizando interactividad, eficiencia y
seguridad en su ejecucion.

5. Competencias previas

e Programacion orientada a objetos.

e Desarrollo web y consumo de APIs RESTful.

e Fundamentos de bases de datos SQL y NoSQL.
°

Uso de Git y GitHub para control de versiones.

6. Temario
No. Temas Subtemas
1 Fundamentos del Desarrollo en |11 Introduccién  al  desarrollo  de
Android aplicaciones en Android.
1.2 Configuracion de entornos de
desarrollo: Android Studio y Kotlin.
1.3 Disefo de interfaces con Jetpack
Compose y Material Design.
1.4 Manejo del ciclo de vida de una
aplicaciéon Android.
1.5 Uso de componentes y layouts en
Android.
2 | Arquitectura y entornos de | 2.1 Introduccion a la s en Android.
desarrollo. 2.2 Uso de bases de datos locales: SQLite y

Room. Persistencia de datos.

2.3 Manejo de Shared Preferences para
configuracion de usuario.

2.4 Sincronizacion de datos entre
almacenamiento local y remoto.

2.5 Uso de Git y GitHub para control de
versiones en proyectos Android.

3 | Consumo de Datos mediante APIs | 3.1 Introduccion a la comunicacion cliente-
RESTful en Android servidor en Android.

3.2 Uso de Retrofit para consumo de APIs
RESTful.

3.3Manejo de respuestas en formato JSON.
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3.4 Implementacién de autenticacion con
JWTy OAuth 2.0.

3.5 Pruebas de conectividad con Postman
e Insomnia.

4 | Seguridad, Publicaciény
Mantenimiento de Aplicaciones
Android

4] Estrategias de seguridad en
aplicaciones Android.
4.2 Cifrado de datos y almacenamiento
seguro.

43 Publicacion en Google Play Store.
4.4 Actualizacion 'y mantenimiento de
aplicaciones Android.

4.5 Optimizacion del rendimientoy buenas
practicas.

7. Actividades de aprendizaje de los temas

Fundamentos del Desarrollo en Android

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Comprendery aplicar los fundamentos del
desarrollo en Android, configurando el
entorno de trabajo y diseflando interfaces
interactivas con Jetpack Compose.

Genéricas:
e Capacidad de investigar

e Toma de decisiones
e Capacidad de trabajar en equipo

e Instalacién y configuracién de Android
Studio.

e Creacién de una interfaz de usuario con
Jetpack Compose.

e Implementacién del ciclo de vida de una
actividad en Android.

Almacenamiento de Datos Locales en Android

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Implementar almacenamiento local en
aplicaciones Android mediante SQLite y
Shared Preferences, garantizando
persistencia y sincronizacion de datos.

Genéricas:

e Creacion y manipulacion de bases de
datos SQLite en Android.

e Uso de Room para la gestidn de bases de
datos.

e Configuraciéon de Shared Preferences
para almacenamiento de configuracion.

e Sincronizacién de datos con
almacenamiento en la nube.
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Capacidad de aplicar los
conocimientos en la practica.
Capacidad de investigar.

Solucién de problemas.

Habilidad de investigar.

Consumo de Datos mediante APIs RESTful en Android

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Desarrollar aplicaciones Android capaces
de consumir datos desde APIs RESTful,

utilizando Retrofit \ asegurando
autenticacion segura.
Genéricas:

e Capacidad de aplicar los

conocimientos en la practica.
Capacidad de investigar.
Solucién de problemas.
Habilidad de investigar.

e Implementacién de consumo de datos
con Retrofit.

e Manejo de respuestas en formato JSON.

e Configuraciéon de autenticacion con JWT
y OAuth 2.0.

e Pruebas de conectividad con Postman.

Seguridad, Publicaciéon y Manten

imiento de Aplicaciones Android

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Aplicar estrategias de seguridad,
optimizacidn y publicacién en Google Play
Store para el despliegue profesional de
aplicaciones Android.

Genéricas:

Capacidad de aplicar los
conocimientos en la practica.
Capacidad de investigar.
Soluciéon de problemas.

Habilidad de investigar.

Implementacién de cifrado de datos en
almacenamiento local.

Configuracién de permisos y seguridad
en Android.

Optimizacién de rendimiento y uso de
memoria.

Publicacion de una aplicacién en
Google Play Store.

Q‘”Q /
PLA&L;"?"iEC-:‘. Tel. (55) 3600-2511, ext.

o: RPrIL-072 | UNSOLO Usa

17-04-10
ficacion 2021-04-10

Av. Universidad 1200, col. Xoco, Alcaldia Benito Juarez,
C.P. 03330, Ciudad de México.

65047 / correo: s_academica@tecnm.mx

e Aiig
\(?/'(/(‘,lngepend encle
TN e NS

delagy
7
enciaZ 7

7

S




TECNOLOGICO
NACIONAL DE MEXICO.

EDUCACION

Secretaria Académica, de Investigacién e Innovacién

8. Practica(s)

1. Instalaciény configuracién de Android Studio y Kotlin.

2. Creacion de interfaces con Jetpack Compose.

3. Implementacién del ciclo de vida de una actividad.

4. GCestidon de bases de datos SQLite y Room.

5. Uso de Shared Preferences para almacenamiento de configuracion.
6. Sincronizacion de datos entre almacenamiento local y remoto.

7. Consumo de APIs RESTful con Retrofit.

8. Implementacion de autenticacion con JWT y OAuth 2.0.

9. Pruebas de conectividad con Postman.

10. Implementacién de cifrado de datos en almacenamiento local.

9. Proyecto de asignhatura
Desarrollo de una aplicacion Android completa, integrando:

Interfaz grafica con Jetpack Compose.
Gestion de datos locales con SQLite y Room.
Consumo de APIs RESTful con Retrofit.
Seguridad mediante autenticacion JWT.

El objetivo del proyecto que planteé el docente que imparta esta asignatura, es
demostrar el desarrollo y alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura, considerando
las siguientes fases:

e Fundamentacién: marco referencial (tedrico, conceptual, contextual, legal) en el
cual se fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagndstico realizado, mismo
que permite a los estudiantes lograr la comprensién de la realidad o situaciéon
objeto de estudio para definir un proceso de intervencién o hacer el disefio de un

modelo.
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e Planeacién: con base en el diagndstico en esta fase se realiza el disefo del
proyecto por parte de los estudiantes con asesoria del docente; implica planificar
un proceso: de intervencién empresarial, social o comunitario, el disefio de un
modelo, entre otros, segun el tipo de proyecto, las actividades a realizar los
recursos requeridos y el cronograma de trabajo.

e Ejecucioén: consiste en el desarrollo de la planeacién del proyecto realizada por
parte de los estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervenciéon
(social, empresarial), o construcciéon del modelo propuesto segun el tipo de
proyecto, es la fase de mayor duracidn que implica el desempefio de las
competencias genéricas y especificas a desarrollar.

e Evaluacién: es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral-
profesion, social e investigativo, ésta se debe realizar a través del reconocimiento
de logros y aspectos a mejorar se estara promoviendo el concepto de “evaluacion
para la mejora continua”, la metacognicidn, el desarrollo del pensamiento critico
y reflexivo en los estudiantes.

10. Evaluacién por competencias

La evaluacion de la asignatura se basara en la demostracién de habilidades practicas y
conocimientos adquiridos a lo largo del curso. Se utilizaran los siguientes criterios de
evaluacion:

Practicas de laboratorio: Desarrollo de interfaces, gestién de datos locales y consumo de
APIls RESTful.

Proyecto final: Implementacion de una aplicacién maévil funcional que integre todos los
conocimientos adquiridos.

Exdmenes tedrico-practicos: Evaluacion de conceptos clave en desarrollo de
aplicaciones Android.

Participacion y entrega de avances: Seguimiento del trabajo colaborativo y control de
versiones con GitHub.

Los estudiantes deberan aplicar los conocimientos de cada unidad en desafios practicos
y en el desarrollo de un proyecto integrador, garantizando la aplicabilidad en entornos
reales.
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11. Fuentes de informacioén

Google Developers (2023). Material Design Guidelines.

Android Developers (2023). Jetpack Compose Basics.

Kotlin Docs (2023). Getting Started with Kotlin for Android.
SQLite Documentation (2023). SQLite for Mobile Applications.
Android Developers (2023). Room Database in Android.

Google Developers (2023). SharedPreferences API.

MDN Web Docs (2023). Using Fetch API.

Google Developers (2023). Networking in Android with Retrofit.
Postman Docs (2023). Testing REST APIs with Postman.
OWASP (2023). Mobile Security Testing Guide.

Google Play Console (2023). Publishing Android Apps.

Android Developers (2023). Best Practices for App Performance.
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